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The Amazing Light Theatre of Wonders.

Shadow Theatre game.

CONTENTS (1): 2 background sheets, 12 figures, 5
props, 4 wooden sticks, 20 velcro pairs, 1 ticket book

with 50 pages

HOW TO PLAY (2-3): e Open the box and attach the 2 side
doors to the middle part, so to create the theatre’s main frame.

Place a flashlight to the designated position or a mobile phone
device inside the rubber band, with the flashlight of the camera
looking towards the screen.

o Make the setting of your choice using the available
background and prop sheets. To place a background, simply
fold the bottom ear in a vertical position and slide the sheet in
the side cases attached to the frame. To place a prop, simply
insert it in the gap between the outer box and inner tray. Of
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course, the setting can change during the show, depending on
the storyline.

® Prepare the figures for your story, by sticking the loop Velcro
parts on both sides of each figure’s bottom position and by
attaching the hook Velcro parts on the big end of the wooden
sticks. This way, you can attach each figure on both sides of a
stick, depending on the direction that you wish to use on the
screen.

@ Switch on the flashlight, or in case of a mobile phone device,
turn the flashlight function on. It is recommended to play in an
environment with minimum or no light, for a better effect.

® You are ready to begin your performance!

® You can also issue your own tickets for the show, by writing
the title, date and time on the ticket’s book pages and then
give them to your family and friends, so for them to attend
your creative moment!

e |n addition, you can find the ticket’s printing file on the
product’s page in our website (scan the QR code on the
packaging!), so to print it when the tickets are over!

O£0rTtpOo ZKUV.
CONTENTS (1): 2 Kaptéheg meppdMovtog, 12 pyoupeg,
5 Kaptéleg oknvikwy, 4 E0Awva otik, 20 Zevyn Velcro, 1

ok e 50 ewottrpla

OAHTIEZ (2-3): ® Avoifte TO KOUTL KOl TPOCAPUOCTE TG 2
TAQIVEG  TIOPTEG OTNV  KEVTPLKY, OnUIOUpywvTag €Tl TN
«oKknvr». TomoBetrote évav dakd otnv kaboplopévn Béon n
pia dopntr) cuokeur| tNAebWVOU 0TO AACTXO, e TO A TOU
dakoL va Elvat OTPAPUEVO TIPOG TN OKNVA.

® Anuoupyeiote TO oOKnVkd TG  emBupiog  oag,
xpnoworowwvtag  Tg  Sabéoeg  kaptélec. Mo va
TOTOBOETAOETE Pl HEYOAN KapTEAQ TIEPBAANOVTOG, ELOGYETE
Vv oTLG eOKEG TAAVEG BrKeEG, TAvw oTn «oknvr». Mo va
TOTMOBETAOETE Wi KAPTEAQ OKNVIKOU, arAd odpnvwote tnv
HETAEY TOU EEWTEPIKOU KAl ECWTEPKOU KouTlou. Duaolka, To
OKNVLKO prtopel val aAAZEL KT TV SLAPKELDL TNG TTOPACTAONG.
® [1POETOLUAOTE TIG d)Lvoupaq, KOMWvTag g en)\Leq Velcro kat
0Tl 6U0 OYELG OO TIG PLYOUPES, OTO KATW HEPOG TOUG Kal
TIPOCAPIOOVTOG TOUG YavT{oug Velcro atnv peydhn dkpn amo
Ta OTK. Mg QUTOV Tov TPOTo N kabe dyoupa propel va
‘KOAACEL TTAVW OTO OTIK KAl artd TLG SU0 TAEUPEG, avaAoya e
TOV T(POCAVOTOAMOHO TIoU BEAETE VAL EXEL OTNV TIOPACTACN.

® Avalte Tov dakd 1 oTnV TEPITTWON TIOU XPNOLUOTIOLETE
dbopntr) cuokeur] TNAEPWVOU, EVEQYOTIOLNOTE TN Agltoupyia
Tou ‘pakoV’. Mpoteivetal va elote o€ okotewo epBAMOY, yla
kaAUTePN amddoon Tou mavisLoL.

® E{oTe £tolpoL va EekvoeTe Ty mapactaoh oag!

o Mrmopeite emiong va ‘ekdwoete’ eloThpla yla TV
napdotact) oag, ypddovtag Tov TTtho, TNV NUEPOUNVIA KaL TNV
WP OTLG GENOEC TOU UIMAOK ELOLTNPIWY WOTE va Ta SWOETE
oToug d)i)\ouq KOl OUYYEVE(G 0ag, yla va mapeupebolv o€ QuTh
TNV UTEEPOXN BNILOUPYLKA 0G OTLy!

e ErutAéov, Unopeite va Ppeite To apyelo ektUMwWong tou
elotnpiov otn oeAlda Tou TPOIGVTOG OTNV LOTOoEASA oG
(oapwate to QR otn cuokevaoial), WOTE va TO EKTUTIWOETE
Otav teAeloouy Ta elottiplal

Das erstaunliche Lichttheater der Wunder.
Lichttheater-Spiel.
INHALT (1): 2 Hintergrundblatter, 12 Figuren, 5

Requisiten, 4 Holzstdbchen, 20 Klettverschlusspaare, 1
Ticketbuch mit 50 Seiten

SPIELANLEITUNG (2-3): e Offnen Sie die Schachtel und
befestigen Sie die beiden Seitentliren am Mittelteil, um so den

Hauptrahmen des Theaters zu bilden. Platzieren Sie eine
Taschenlampe an der vorgesehenen Stelle oder ein
Mobiltelefon im Gummiband, wobei die Taschenlampe der
Kamera auf den Bildschirm gerichtet sein muss.

o Nehmen Sie mithilfe der verfligbaren Hintergrund- und
Requisitenblatter die gewtlinschte Einstellung vor. Um einen
Hintergrund zu platzieren, klappen Sie einfach die untere
Lasche in eine vertikale Position und schieben Sie das Blatt in
die am Rahmen befestigten Seitentaschen. Um eine Stiitze zu
platzieren, stecken Sie sie einfach in den Spalt zwischen der
AuRenbox und der Innenschale. Natirlich kann sich das Setting
je nach Handlung im Laufe der Show andern.

e Bereiten Sie die Figuren fur lhre Geschichte vor, indem Sie
die Klettverschlussteile auf beiden Seiten der unteren Position
jeder Figur anbringen und die Klettverschlussteile am grolRen
Ende der Holzstabe befestigen. Auf diese Weise kdnnen Sie
jede Figur auf beiden Seiten eines Stocks befestigen, je
nachdem, in welche Richtung Sie sie auf dem Bildschirm
verwenden mochten.

e Schalten Sie die Taschenlampe ein oder schalten Sie bei
einem Mobiltelefon die Taschenlampenfunktion ein. Fir eine
bessere Wirkung wird empfohlen, in einer Umgebung mit
minimalem oder gar keinem Licht zu spielen.

@ Sie sind bereit, mit Inrem Auftritt zu beginnen!

@ Sie kdnnen auch Ihre eigenen Tickets fir die Show ausstellen,
indem Sie den Titel, das Datum und die Uhrzeit auf die
Buchseiten des Tickets schreiben und diese dann an lhre
Familie und Freunde weitergeben, damit diese lhren kreativen
Moment erleben kénnen!

@ Darlber hinaus finden Sie die Druckdatei des Tickets auf der
Produktseite unserer Website (scannen Sie den QR auf der
Verpackung!), sodass Sie sie ausdrucken kénnen, wenn die
Tickets aufgebraucht sind!

El asombroso teatro de luz de las maravillas.

Juego de teatro de sombras.

CONTENIDO (1): 2 hojas de fondo, 12 figuras, 5
accesorios, 4 palos de madera, 20 pares de velcro, 1
talonario de 50 paginas

COMO JUGAR (2-3): ® Abre la cajay une las 2 puertas laterales
a la parte central, para crear el marco principal del teatro.
Coloca una linterna en la posicién designada o un dispositivo
de telefonia movil dentro de la banda elastica, con la linterna
de la cdmara mirando hacia la pantalla.

@ Crea el decorado de tu eleccion utilizando las hojas de fondo
y accesorios disponibles. Para colocar un fondo, basta con
doblar la oreja inferior en posicion vertical y deslizar la hoja en
las fundas laterales fijadas al marco. Para colocar un accesorio,
basta con introducirlo en el hueco entre la caja exterior y la
bandeja interior. Por supuesto, el decorado puede cambiar
durante el espectaculo, en funcion del argumento.

® Prepara las figuras para tu historia, pegando las piezas de
velcro de bucle a ambos lados de la posicion inferior de cada
figura y fijando las piezas de velcro de gancho en el extremo
grande de los palos de madera. De este modo, podras fijar
cada figura a ambos lados de un palo, en funcién de la direccion
que desees utilizar en la pantalla.

e Enciende la linterna o, en el caso de un dispositivo de
telefonia movil, active la funcién de linterna. Se recomienda
jugar en un entorno con luz minima o nula, para obtener un
mejor efecto.

@ {Todo listo para comenzar la actuacion!

e También puedes emitir tus propias entradas para el
espectaculo, escribiendo el titulo, la fecha y la hora en las
pdginas del talonario y luego darselas a tus familiares y amigos,
jpara que asistan a tu momento creativo!
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e Paruoskite figlréles savo istorijai, ty. priklijuokite velcro
lipdukus figlrélés apacioje i$ kiekvienos pusés ir prie platesniy
mediniy lazdeliy galy. Tokiu bldu galésite pritvirtinti figlréle
abiejose lazdelés pusese, priklausomai nuo krypties, kurig
norésite naudoti scenoje.

® Jjunkite Zibintuvelj ar mobiliojo telefono Sviesos funkcija.
Tam, kad iSgautuméte geresnj efekta, rekomenduojama Zaisti
aplinkoje, kurioje yra minimalus apsvietimas arba yra tamsu.

® Esate pasiruose pradéti savo pasirodyma!

® Taip pat galite pasigaminti savo bilietus | spektaklj : biliety
knygeléje jrasykite spektaklio pavadinima, datg ir laikg, o tada
padovanokite juos savo Seimai ir draugams, kad jie galéty
dalyvauti jisy kdrybiniame pasirodyme!

® Be to, bilieto failg spausdinimui galite rasti gaminio puslapyje
musy svetainéje (nuskaitykite QR kodg ant pakuotés!), galésite
bet kada atsispausdinti, kai baigsis bilietai!

KOMPLEKTI KUULUVAD (1): 2 taustalehte, 12
tegelaskuju, 5 rekvisiiti, 4 puupulka, 20 takjapaela riba
paari, 1 piletiplokk, milles on 50 lehte

Q Hammastav imede valgusteater. Varjuteatri mang.

MANGU KAIK (2-3): @ Avage karp ja kinnitage keskosale kaks
kuljeust, et moodustada teatrilava raam. Pange taskulamp
ettendhtud asendisse voi mobiiltelefon kummirdnga sisse nii,
et kaamera valk vaataks ekraani poole.

® Kasutage taustalehti ja rekvisiite, et luua sobiv lavakujundus.
Tausta paigale panemiseks tGstke alumine aar plstiasendisse ja
likake leht raamil olevatesse soontesse. Rekvisiidi
paigutamiseks likake see lihtsalt karbi vélisosa ja sisemise aluse
vahel olevasse pilusse. Loomulikult vGib lavakujundust
etenduse ajal sGltuvalt stiZzeest muuta.

e Valmistage loo jaoks ette tegelaskujud, kleepides
takjapaelade pehmed pooled iga tegelaskuju alla md&lemale
aarele ja takjapaelade karedad pooled puupulkade suurtele
otstele. Nii saate iga tegelaskuju kinnitada pulga mdlemale
kiljele, olenevalt sellest, mis suunas soovite ekraani kasutada.
e Pange taskulamp pdlema vdi lllitage mobiiltelefonil
taskulamp toole. Parema efekti saavutamiseks soovitame
mangida hamaras voi sootuks pimedas keskkonnas.

® Oletegi esinemiseks valmis!

e \/Bite etenduse jaoks teha ka paris oma pileteid, kirjutades
piletiploki lehtedele etenduse nime, kuupdeva ja kellaaja ning
kinkides need seejarel perelikmetele ja sdpradele, et nad
saaksid teie loomingulisest hetkest osa saada.

® Peale selle leiate meie kodulehel olevalt tootelehelt ka pileti
trakifaili (selleks skannige sisse pakendil olev QR-kood). Kui
piletid on otsas, saate neid nii juurde printida.
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